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Pretendemos aplicar la dinámica del juego en los niños al entorno 
educativo, en este caso en el área de matemática. Intentamos 
que el niñ@ aprenda de manera inconsciente y de forma relajada 
potenciando el trabajo en equipo. La actividad es la tarea final del 
proyecto de trabajo del tercer trimestre”Los oficios de Antaño”. A 
modo de conclusión y como repaso de los contenidos trabajados los 
alumnos construyeron un Trivial de Los Oficios de Antaño.

Primaria todos los niveles.

Produce motivación, entusiasmo, interés, l@s alumn@s 
ven las matemáticas como algo útil. Ayuda a desarrollar el 
pensamiento matemático. Fomenta la creatividad y el ingenio. 

Tela, cartulinas, pinturas para tela, pinceles, lápices, 
rotuladores, diccionario, dados, premios, personajes, tarjetas 
con los roles, reloj de arena. Tarjetero.

Todos los alumnos superan sin dificultad los objetivos de 
matemáticas: tres de ellos obtuvieron un 10 en las calificaciones 
finales, el resto 9 y 8. Dos han sacado como nota media un seis y 
solo un alumno aprueba con un 5. Es la asignatura preferida, no 
quieren ir al recreo. Han mejorado las relaciones sociales, saben 
ceder, resolver conflictos, debatir, negociar. 
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