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Puertas del tiempo y del Espacio
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Es un viaje virtual por los dos vectores que vertebran el aprendizaje 
de los niñ@s: tiempo y espacio; para que sean capaces de tejer 
una red de coordenadas en las que, mediante la imaginación y la 
creación, puedan situar su aprendizaje, los valores necesarios para 
ser miembros de una sociedad y el disfrute que todo ello implica.

Educación infantil y primaria

El desarrollo de la capacidad de asombro; de interrogación 
sobre el funcionamiento de la realidad en la que viven, el 
interés por ese conocimiento y el disfrute en el hecho de 
aprender. El resultado de ese proceso conduce a la obtención 
de saberes y pautas de conducta respetuosas con respecto 
a dichos conocimientos y a las personas y culturas que los 
desarrollan. 

Es posible  iniciar un aprendizaje significativo que se afianza en 
los saberes y emociones que previamente tengan los alumn@s. 
Por otra parte, permite conocer y potenciar las llaves de 
entrada al conocimiento, dependiendo del tipo de inteligencia 
más destacada del alum@: visual. Kinestésica, musical, etc.

-Nuevas tecnologías: Ordenador, Tablet, teléfono inteligente.
-Material  y objetos de reutilización de todo tipo, que sirven de 
partida para enlazar el objeto de estudio con la imaginación que 
emana de dicho objeto o material.
-Material habitual de un colegio.
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