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Como si fuera un juego de rol, WOM contiene una serie de 
personajes con unas características y habilidades individuales, que 
deberán ir superando una serie de misiones a lo largo del juego (del 
curso) para adquirir los conocimientos necesarios del currículo. La 
idea es que sea una aventura matemática desde el inicio del curso 
hasta el final, y que fomente el trabajo en equipo, la empatía con el 
resto de compañeros, el esfuerzo y la mejora del comportamiento.

Matemáticas de ESO

Fomenta el trabajo en equipo, la creatividad, la conectividad 
con el mundo real, la autonomía, la investigación, la resolución 
de problemas y el uso de las nuevas tecnologías.

Dispositivo electrónico, bolígrafo, papel, regla, compás, 
escuadra y cartabón.

El inicio y el final de curso fue espectacular. Algunos alumnos 
que el año anterior tenían problemas con la asignatura han 
mejorado su rendimiento. Hay también alumnos a los que no les 
ha motivado el juego, aunque sí lo que conlleva (poder repetir 
exámenes, por ejemplo). 
Nosotros no nos fijamos en las notas a final de curso, sino en si 
han retenido y entendido los conceptos más importantes.


