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Los alumnos colorean un dibujo y con la aplicación Quiver, hacemos
que el dibujo cobre vida se vea aumentado en tres dimensiones, tal
y como lo han coloreado. Otro programa que utilizo es Aurasma, con
el que los alumnos graban un pequeño vídeo explicativo de algún
concepto y a través de un dibujo, cuando lo necesitan, pueden
recurrir al vídeo explicativo. También utilizo Arloon para trabajar las
plantas, el cuerpo humano y el Sistema Solar.

Primaria y Secundaria

Trabajamos los contenidos de diferentes asignaturas. Mejora
la concentración, interés y motivación. Los alumnos se quedan
sorprendidos con sus dibujos y utilizan las tecnologías.

Con situaciones significativas a través de películas, cuentos,
role-playing, dramatizaciones y escucha activa, conectan con
emociones, las aceptan y las gestionan de forma positiva.

Los alumnos que prestan atención a la consecución de
habilidades emocionales son emocionalmente más estables,
más felices y resultan académicamente más productivos.
Los alumnos que forman parte del proyecto elaboran un
auto-concepto de sí mismos óptimo, que incluye aspectos
psicológicos ,morales, corporales y sociales.
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